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OBJETIVOS

Ao final do curso o aluno sera capaz de desenvolver programas em linguagens procedimentais,
empregando adequadamente os recursos oferecidos por estas linguagens.

EMENTA

Nogdes de Logica. Introdugdo a Algoritmos. Conceitos Basicos. Resolugio de problemas utilizando
algoritmos e raciocinio légico. Tipos de Dados. Varidveis e Constantes. Expressdes e Operadores.
Estruturas de Controle: Estruturas Bésicas, Estruturas Condicionais e Estruturas de Repeticéo.

Estruturas Basicas de Dados: Vetores e Matrizes. Algoritmos de Ordenagio. Algoritmos de Pesquisa.

Algoritmos Recursivos.
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DESCRICAO DO PROGRAMA

1 — Linguagens Procedimentais
- Itens Fundamentais:
- Tipos de dados
- Variaveis
- [Entrada e Saida de Dados
- Operadores
- Estruturas de Controle
- Estruturas de Dados:
- Variaveis Compostas Homogéneas
- Variaveis Compostas Heterogéneas
- Modulagio de Programas:
- Declaragfio e Manipulacio de Modulos (sub-programas)
- Escopo de Varidveis
- Passagem de Pardmetros
- Alocagio Dindmica de Memoria e Ponteiros
2 — Ambientes de Programagio
- Compiladores e Interpretadores
- Estrutura Bésica dos Programas
- Edig#éio ¢ Execugdo dos Programas
3 — Resolugdo de Problemas
- Desenvolvimento de Programas através da implementagéio de:
- Algoritmos Numéricos ¢ Nio Numéricos
- Algoritmos Iterativos e Recursivos

- Algoritmos que Manipulam Dados representados sob a forma de Tabelas:

- Armazenamento das Tabelas
- Busca nas Tabelas
- Atualizacio das Tabelas

- Algoritmos de ordenacgiio
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