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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICAGAO
Componente ~
Curricular: Programacao para Internet
Unidade Ofertante: Faculdade de Computacao
Codigo: GAC045 ‘ Periodo/Série: ‘ 82 ’ Turma: ‘ C
Carga Horaria: Natureza:
Teorica: 0 ‘ Pratica: ‘ 60 ‘ Total: ‘ 60 Obrigatc’nfi(ax ) Optativa:‘ ()
Professor(A): Thiago Pirola Ribeiro Ano/Semestre: 2022/2
a) E-mail institucional da docente: tpribeiro@ufu.br
b) Disciplina ofertada de forma presencial cuja aprovacao e execucdo seguem em ¢
Observacies: onformidade com a Resolugdo CONGRAD n° 73/2022 que aprova os calendarios ac
goes: adémicos para 2022/1, 2022/2, 2023/1 e 2023/2.
¢) Ao se matricular na disciplina, o(a) discente declara-se ciente das normas estabel
ecidas nesse plano de ensino e nas resolugdes supracitadas.
2. EMENTA

Aspectos histéricos da Internet. Sistemas Multimidia. Andlise de tendéncias. O desenvolvimento de
projetos em Web. Linguagens e ambientes de Concepcao de projeto de sistemas multimidia interativos
na Web. Projeto grafico avangado para Web. InovagGes de projeto e utilizagao de ferramentas. Familias
de linguagens para producdo em Web. Animacdo grafica para Web. Principais conceitos de
programacdo dindamica para a Web. Desenvolvimento de aplicacdo dindmica. AplicacGes
multicamadas. Aplicacdes Web server side e client side. JSP. Objetos distribuidos via Web.
Conectividade com o banco de dados.

3. JUSTIFICATIVA

A Internet se tornou um importante meio de comércio e poderoso veiculo de comunicacdo nos mais
diferentes ramos. Dessa forma, torna-se fundamental formar profissionais com conhecimentos
tedricos e praticos relativos a esse cenadrio. Nesse contexto, essa disciplina visa prover aos alunos
nog¢oes bdsicas de desenvolvimento de sistemas para Web com foco na resolucdo adequada de
problemas.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Capacitar os alunos para compreender os fundamentos bdsicos e caracteristicas inerentes a construgdo de
paginas para Web.

Objetivos Especificos:




Apresentar uma visao geral do funcionamento de sistemas na Web e os protocolos envolvidos;
Introduzir o paradigma da programagao para a Internet;

Qualificar os alunos para o desenvolvimento de aplicagdes voltadas para a Internet/Intranet e que
sejam disponibilizadas através de um browser;

Apresentar padrdes de projetos para melhor estruturagdo de sistemas na Web;

Apresentar as tecnologias mais empregadas no desenvolvimento de sistemas para a Web;
Introduzir os conceitos de seguranga associados ao uso de sistemas na Web.

5. PROGRAMA

1. Introducdo aos Sistemas Web
a) Internet: um resumo historico;
b) O ambiente web: o protocolo http; e Sistemas Estaticos x Dindmicos;
c) Arquitetura de sistemas na Web; e Servidores Web — Container Web;

d) Visdo geral das principais tecnologias para desenvolvimento de sistemas dindmicos na Web:
CGl, ASP, Servlets, JSP, PHP, outras.

2. Desenvolvimento de Aplicativos Estaticos
a) Desenvolvimento de interfaces gréficas para a Internet com HTML, Javascript, e Applets;
b) Aplicagdes com uso de multimidia (som, imagem, video, animacdes).

3. Desenvolvimento de servicos e sistemas de informacdo para a Internet de modo dindmico com
Tecnologia Java

a) Servlets; Java Server Pages; Conexdao com banco de dados; e Arquitetura MVC;
b) Uso de filtros; Padrdes de Projeto.
4. Desenvolvimento Avancado
a) EJB; e AJAX;
b) Objetos Distribuidos.
5. A Modelagem de Sistemas para Web
a) ExtensGes da UML para sistemas Web;

6. Estudo/desenvolvimento de um projeto para Web.

6. METODOLOGIA

O curso sera desenvolvido através de atividades presenciais e remotas assincronas.

1. Atividades presenciais: 64 horas-aula
a. Horario das atividades presenciais:
1. Ter¢a-feira e QuintaOfeira das 7:10 as 08:50
2. Atividades assincronas: 8 horas-aula
a. Serdo disponibilizadas 6 atividades avaliativas durante o semestre. As atividades avaliativas
deverdo ser enviadas exclusivamente pelo Microsoft Teams em formato ZIP ou PDF,
conforme a atividade descrever e no local indicado para essa finalidade. Nao serdo aceitas
atividades entregues por meios que nao seja a area especificada no Teams para tal finalidade.
b. Plataformas de T.I./softwares que serdo utilizados:
1. Microsoft Teams https://teams.microsoft.com) para acesso ao material (Equipe:



https://teams.microsoft.com/
https://teams.microsoft.com/

[2022-1] PPI - Eng).
ii. Qualquer editor de texto ou Sublime Text (https://www.sublimetext.com/download)
ii1. PostgreSQL e pgAdmin (https://www.postgresqgl.org/download/) ou Mysql
(https://dev.mysqgl.com/downloads/mysql/) ou MariaDB (https://mariadb.org
/download/)
iv. XAMPP (https://www.apachefriends.org/index.html) ou software similar.
3. Demais atividades letivas:

a. Atendimento ao aluno: atendimento presencial todas as segundas e quartas, das 14:00 as
15:00, na sala 1A 402. Para outros dias e horarios: encaminhar e-mail para agendamento,
conforme minhas possibilidades.

b. Em caso de duvidas assincronas enviadas por e-mail, mensagem privada via Teams, estas
serdo respondidas preferencialmente durante os horarios de atendimento presenciais, com
prioridade dos atendimentos presenciais.

4. Carga-horaria pratica (72 horas-aula):

a. Descricdo: a carga horaria pratica sera desenvolvida através da pratica da resolugdo de
problemas por meio da implementacao das solugdes.

b. Recursos que deverdo ser utilizados estdo descritos no item 2b dentro da Metodologia deste
Plano de Ensino.

Nota sobre Direitos Autorais

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de voz etc., esta
protegido pela Lei de Direitos Autorais (Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998), pela qual fica
vetado o uso indevido e a reproducdo ndo autorizada de material autoral por terceiros. Os
responsaveis pela reprodug@o ou uso indevido do material de autoria dos docentes ficam sujeitos as
sancOes administrativas e as dispostas na Lei de Direitos Autorais.

7. AVALIACAO

A avaliagdo do desempenho dos alunos sera somativa, de forma individual e em dupla, sendo realizada
por meio de:

e dois trabalhos praticos para serem realizados em dupla ou individualmente, de requisitos definidos
pela docente, com apresentagdo e argui¢do oral durante a aula presencial (obrigatoria para
consideragdo do trabalho);

e duas provas presenciais, realizadas individualmente.

TABELA DE ATIVIDADES AVALIATIVAS E RESPECTIVAS PONTUACOES

Atividade Pontos
P1 —Prova 1 20
T1 — Trabalho Pratico 1 (com apresentacdo e arguigdo oral obrigatdria) 30
P2 — Prova 2 20
T2 — Trabalho Pratico 2 (com apresentagao e arguicao oral obrigatoria) 30



https://www.sublimetext.com/download
https://www.sublimetext.com/download
https://www.postgresql.org/download/
https://www.postgresql.org/download/
https://dev.mysql.com/downloads/mysql/
https://dev.mysql.com/downloads/mysql/
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https://mariadb.org/download/
https://mariadb.org/download/
https://mariadb.org/download/
https://www.apachefriends.org/index.html
https://www.apachefriends.org/index.html

TOTAL DE PONTOS 100

. Datas das avaliagdes presenciais, sempre no horario de aula referente a data:

a. (P1) Prova 1: 06/04/2023

b. (T1) Apresentacdo e arguicdo oral (Trabalho Pratico 1): 25 e 27/04/2023

c. (P2) Prova 2: 18/05/2023

d. (T2) Apresentacdo e arguicao oral (Trabalho Pratico 2): 20 e 23/06/2023

e. (Rec) Avaliagdo de recuperacdo de aprendizagem: 29/06/2023

. O aluno que obtiver frequéncia minima de 75% e nao alcangar o conceito minimo para aprovacao

terd direito a fazer a avaliagdo de recuperagao de aprendizagem, em formato de prova, no valor de

40 pontos, referente ao conteudo todo da disciplina.

. A Nota Final sera calculada conforme indicada abaixo:

a. Considere P =P1 + P2, T =T1 + T2, e nota parcial (NP), entdlo NP =P + T.

b. Para alunos que ndo fizerem a avaliagdo de recuperagao de aprendizagem, NF = NP.

c. Para alunos que fizerem a avaliacdo de recuperagdo de aprendizagem, NF = (P + Rec)/2 + T.

. Critérios para a realizacao e corre¢ao das avaliagoes:

a. Todas as atividades avaliativas a serem entregues de forma eletronica devem ocorrer via
Teams.

b. As atividades so serdo aceitas se enviadas dentro do periodo definido.

c. A avaliacdo das atividades sera baseada principalmente nos critérios de adequagao e
qualidade do contetido ao que foi proposto, clareza na apresentagdo e dominio do contetido
pelo discente.

. Validagao da assiduidade dos discentes:

a. Presenca nas atividades sincronas (64 aulas).

b. Realizacao e entrega pelo discente das atividades assincronas (8 aulas), referentes a resolucao
de exercicios.

E necessario um minimo de 75% de frequéncia para aprovagao na disciplina.

. Especificagdo das formas de envio das avaliagdes pelos discentes, por meio eletronico:
a. As atividades assincronas deverdo ser entregues em formato digital, com a forma de envio
definida e divulgada claramente no ambiente virtual de aprendizagem definido (Teams).
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9. APROVAGAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenagao do Curso de Graduagao:

Referéncia: Processo n? 23117.008718/2023-37 SEI n2 4253123



